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PRESENTATION GENERALE DE SOLID EDGE

Interface de SOLIDEDGE

1 Choix d'un mode de travail et ouverture d'un mod�le

On peut �galement commencer un nouveau projet en cliquant sur l’ic�ne Nouveau Projet ou dans le 

menu d�roulant sur Fichier / Nouveau. 

L’ensemble des modes de Solid Edge devient accessible :
 Normal.asm : Le mode assembly permet d’assembler 

diff�rentes pi�ces con�ues dans le mode part afin de 
r�aliser un m�canisme.

 Normal.dft : Le mode draft permet de g�n�rer 
automatiquement la mise en plan des pi�ces ou des 
assemblages d�j� r�alis�s

 Normal.par : Le mode part permet d’acc�der � la 
cr�ation d’une pi�ce volumique

 Normal.psm : Le mode Sheet metal permet d’acc�der 
� la cr�ation d’une pi�ce de t�lerie

 Normal.pwd : Le mode Assemblage soud� permet 
d’assembler diff�rentes pi�ces soud�es entre elles

 Symbol.dft : permet d’�tablir des dessins symbolique 
d’habillage des plans 2D

On peut ouvrir un projet existant en cliquant sur l’ic�ne Ouvrir Projet ou dans le menu 
d�roulant sur Fichier / Ouvrir.
L’explorateur permet de trouver le fichier souhaiter

Les extensions des 
fichiers li�s au logiciel 
sont :
par : Pi�ce

asm : Assemblage
dft : Mise en plan

psm : T�lerie
pwd : Assemblage 

soud�
igs : Standard IGES
dxf : Standard DXF
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2 Ecran et terminologie
Quel que soit le mode de travail (pi�ce, assemblage, mise en plan ou �tude), l'�cran de Solid Edge 
est divis� en sept zones :

On retrouve :
La zone de gestion des fichiers qui permet d’enregistrer, ouvrir, d�faire etc.
La barre d’�tape qui permet de visualiser ou s�lectionner l’�tape de cr�ation d’une fonction et 

la saisie des informations n�cessaires � celle ci.
La zone de renseignement o� se trouvent les informations destin�es � l’utilisateur. (action � 

mener, r�ussite ou �chec d’une fonction)
Le gestionnaire de construction qui permet de visualiser l’historique de la construction.(que 

l’on peut obtenir par 
La zone de visualisation qui permet de changer la vue d’une entit�.
La barre de choix d’op�rateur qui permettent d’activer des fonctions ou des op�rateurs de 

profil.
La fen�tre de travail qui est la zone d’affichage de la construction.

Gestionnaire 
de 

construction

Barre 
d’�tape

Gestion des 
fichiers 

Zone de 
renseignement

Visualisatio
n

Barre de 
choix 
d’op�rateur

Fen�tre de 
travail
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Le dessin ci-dessous d�crit les diff�rents termes utilis�s sur un mod�le 3D.

3 Visualisation

3.1 Barre de visualisation

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

1 : Filaire
2 : Filaire + ar�tes cach�es
3 : Opaque sans ar�te
4 : Opaque avec ar�tes
5 : Choix discr�tisation des surfaces courbes
6 : Choix d’un point de vue

7 : Rotation sph�rique de l’entit�
8 : Rotation fixe de l’entit�
9 : Loupe
10 : Zoom
11 : Vue pleine page
12 : D�placement sur la page

3.2 Souris
Zoom : rotation de la molette de souris
Rotation sph�rique : molette enfonc�e + mouvement souris

Plan de r�f�rence 
de base

Plan de 
r�f�rence 
construit

Plan 
s�lectionn�

Face

ar�te
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4 M�thodologie

4.1 Modes Part
Choisir : fichier/ nouveau/normal.par

4.1.1 Cr�ation fonction technologique
Pour r�aliser une fonction technologique, il faut suivre une succession d’�tapes :
1. Choisir la fonction dans la barre de choix de fonction. La barre d’�tape et de donn�es 

appara�t :

2. S�lectionner le plan de construction de l’esquisse(soit un plan de r�f�rence soit une face de 
la pi�ce)

On peut cr�er un plan de r�f�rence avant ou pendant la cr�ation de la fonction par 

Nota : si plusieurs plans sont superpos�s, au bout de 2s d’immobilit� du curseur, une ic�ne 
en forme de souris appara�t indiquant qu’on peut faire le choix du plan par appui sur le 

bouton droit de la souris : 
3. Dessiner le profil :
 en choisissant la fonction dessin dans la barre de choix de fonctions
 en cr�ant (ou �vitant) des contraintes utilisant les indications accompagnant le curseur :

Point appartenant � un segment

Point extr�mit� d’un segment

Point align� avec un autre point

Segment horizontal

Segment vertical

Choix du plan Dessin Choix cot� Choix dimension
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Point centre d’un arc ou d’un cercle

 en choisissant les dimensions dans le la barre d’�tape

ex : 

 en cotant soit une entit� par , soit entre deux entit�s par

 en modifiant les valeurs des cotes par et par pointage de la cote
Nota Un changement de cote n’est effectif que si elle est une cote guide c’est � dire cr�e 

avec s�lectionn�

Attention : si un point ou un trait est contraint (voir � 4.1.1 3), il ne peut �tre 
modifi�

 en validant l’esquisse par 

 Donner le sens et la valeur de d�veloppement de la fonction ou ou 

 Valider la fonction par puis ESC pour sortir de la fonction

4.1.2 Modification fonction
Pour modifier une fonction on doit :

1. Choisir la fonction � modifier dans le gestionnaire de construction ou sur la pi�ce

2. Ouvrir la proc�dure de modification par ou bouton droit de la souris. 
La barre d’�tape est activ�e

3. Cliquer l’�tape � modifier dans la barre d’�tape
4. Continuer comme lors de la cr�ation

Cote guide :
verte

Cote non guide :
bleue Cote non guide :

ne modifie pas le 
dessin (soulign�e)

Cote guide :
modifie dessin
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4.2 Modes Assembly
Choisir : fichier/ nouveau/ normal.asm

4.2.1 Cr�ation d’un assemblage

1. Choisir dans le menu fen�tre l’option r�organiser / moza�que

2. S�lectionner l’onglet biblioth�que de pi�ces dans le bas du gestionnaire de 
construction

3. S�lectionner et faire glisser � la souris la 1� pi�ce depuis le gestionnaire jusqu’� la zone de 
travail.

Nota : la premi�re pi�ce sera la pi�ce fixe de l’ensemble
4. S�lectionner et faire glisser � la souris la pi�ce suivante (ou le sous ensemble) : c’est elle 

qui va �tre mise en relation avec l’assemblage
Les barres d’�tape et de donn�e appara�t :

5. Choisir le type de relation dans (Voir � 6)
6. Cliquer la surface de la pi�ce � mettre en relation (le choix de la pi�ce � assembler �tant 

d�j� fait)
(Voir � 3.112 quick-pick pour les surface superpos�es)

7. Cliquer la pi�ce de l’ensemble � mettre en relation
8. Cliquer la surface de cette 2� pi�ce 
9. Rentrer les donn�es compl�mentaires dans la barre d’�tape

10.Valider par : la pi�ce est mise en position et la relation est �crite dans le 

gestionnaire de construction par en bas de la biblioth�que

4.2.2 Modification assemblage
- Pour ajouter une relation on doit :

1. Choisir la pi�ce dont on veut ajouter des relations dans le gestionnaire de construction ou 
sur la zone de travail

2. Ouvrir la proc�dure de modification . La barre d’�tape est activ�e
3. Continuer comme lors de la cr�ation

- Pour modifier ou supprimer une relation on doit :
1. Choisir la pi�ce � laquelle est attach�e la relation dans le gestionnaire de construction ou 

sur la zone de travail
2. Cliquer la relation dans le gestionnaire de construction . La barre d’�tape est activ�e
3. Supprimer par touche suppr du clavier ou Continuer comme lors de la cr�ation

Relation active Choix 1�
pi�ce

Choix 1�
surface

Choix 2�
pi�ce

Choix 2�
surface

Donn�es 
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5 Fonctions de base du mode Part

5.1 Esquisse et plan de r�f�rence
Donn�es R�sultat

es
q
u
is

se

On choisit un plan de construction. On cr�e une esquisse :voir les r�gles de dessin � 
3.1.1.3

Pl
an

 d
e 

r�
f�

re
n
ce

 

On choisit une d�finition de plan de construction et on suit les instructions 
Ex : plan passant par une arr�te et faisant un angle avec un plan de la pi�ce

5.2 Fonctions d’ajout de mati�re
Donn�es R�sultat

Pa
r 

ex
tr

u
si

on
 d

’u
n
 

co
n
to

u
r

On choisit un plan de construction. On cr�e une esquisse. Elle doit �tre ferm�e.
L’extrusion s’effectue suivant la direction de la normale au plan de l’esquisse dans un 
sens ou l’autre ou les deux

http://3.1.1.3
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Pa
r 

ro
ta

ti
on

 d
’u

n
 c

on
to

u
r 

au
to

u
r 

d
’u

n
 a

xe

Il faut une esquisse de d�part et un axe de rotation . L’esquisse doit �tre ferm�e. Il est 
possible de choisir comme axe de rotation un des segments de l’esquisse. On peut choisir 
l’angle de la r�volution

Pa
r 

b
al

ay
ag

e 
d
’u

n
 c

on
to

u
r 

su
iv

an
t 

u
n
 c

h
em

in

Il faut une esquisse pour la section ou base et une autre esquisse pour le chemin ou g�n�ratrice 
(cette fibre neutre peut rester � ouverte �).
Pour appliquer la fonction il faut disposer des 2 types d’esquisses. On utilise � enregistrer � les 
esquisses. ATTENTION la base doit �tre perpendiculaire � la 1�re entit� composant le d�but de 
la g�n�ratrice. Cette fonction est int�ressante pour la cr�ation de ch�ssis tubulaire.

Pa
r 

ra
cc

or
d
 d

e 
co

n
to

u
rs

Il faut plusieurs esquisses orient�es dans diff�rents plans, elles ne sont pas obligatoirement 
parall�les entre elle !
On doit donc cr�er, enregistrer et orient�e plusieurs esquisses avant d’utiliser cette fonction.

Pa
r 

h
�l

ic
e

il faut une esquisse pour la section et l’axe de r�volution 
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5.3 Fonctions d’enl�vement de mati�re

Donn�es R�sultat 
Pa

r 
ex

tr
u
si

on
 d

’u
n
 c

on
to

u
r

On choisit un plan ou une face de construction.
On cr�e une esquisse ferm�e.
L’extrusion s’effectue suivant la direction de la normale du plan de l’esquisse dans un sens 
ou l’autre ou les deux

Pa
r 

ro
ta

ti
on

 d
’u

n
 c

on
to

u
r 

au
to

u
r 

d
’u

n
 a

xe

On choisit un plan ou une face de construction 
On cr�e une esquisse ferm�e avec un axe de rotation

Par balayage d’un contour suivant un 
chemin

Par raccord de contours Par 
h�lice

5.4 Fonctions de per�age / taraudage

Donn�es R�sultat

Pe
rc

er
 u

n
 t

ro
u
 d

an
s 

la
 f

ac
e 

co
u
ra

n
te

Choisir le plan ou la face de construction. Choisir les caract�ristiques du trou par 

Tracer l’esquisse cot�e
La modification du diam�tre sera faite dans le cartouche des caract�ristiques.
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5.5 Fonctions de duplication

Avant Apr�s
S
ym

�t
ri
e 

g
lo

b
al

e 
d
e 

la
 

p
i�

ce

Cliquer la pi�ce puis choisir le plan ou la face de sym�trie pour une duplication totale de 
toutes les fonctions de la pi�ce

C
op

ie
r 

en
 r

�s
ea

u
 l
in

�a
ir
e

On peut dupliquer une ou plusieurs fonctions suivant 2 directions

On choisit la ou les fonctions � dupliquer
On choisit le plan de duplication 

On choisit matrice rectangulaire et on trace la matrice par 2 points (cotation 
possible).

On peut d�finir des imbrications par et des omissions par 

C
op

ie
r 

en
 r

�s
ea

u
 c

ir
cu

la
ir
e

On peut dupliquer une ou plusieurs fonctions suivant un arc

On choisit la ou les fonctions � dupliquer
On choisit le plan de duplication 

On choisit matrice circulaire et on trace l’arc par le centre un point et un angle 
(cotation possible).

On peut d�finir des omissions par 
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S
ym

�t
ri
e 

d
’u

n
e 

fo
n
ct

io
n

s�lectionner les fonctions � dupliquer sur la pi�ce puis s�lectionner le plan de 
sym�trie

5.6 Fonctions de modification directe d’un volume

Avant Apr�s

co
n
g
er

S�lectionner la ou les ar�tes , choisir la valeur du cong�.

C
h
an

fr
ei

n
s 

S�lectionner la ou les ar�tes , compl�ter les valeurs pour le chanfrein

L�
vr

e

S�lectionner la ou les ar�tes , 
S�lectionner le plan de d�part et compl�ter les valeurs pour la l�vre
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C
r�

er
 u

n
e 

co
q
u
e

On s�lectionne les faces ouvertes .
On donne une valeur � l’�paisseur de la paroi

C
r�

er
 u

n
e 

d
�p

ou
ill

e

On choisit la face donnant le sens du d�moulage

On donne l’angle et on s�lectionne les faces en d�pouille 
On choisit le sens de d�pouille

Pr
ol

on
g
er

 u
n
e 

fa
ce

On choisit la face � prolonger 
On choisit le sens de prolongement
On donne la valeur du prolongement

fi
le

ta
g
e

Avant de fileter, on cr�e un cylindre de diam�tre et de longueur voulus sur la 
pi�ce
On choisit ce cylindre

On choisit le cercle extr�mit� du filetage
On donne la valeur du filetage
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6 Fonctions de base du mode Assembly

6.1 d�calage flottant ou fixe
Applicable aux fonctions 6.2, 6.3, 6.6, 6.7, 6.9, 6.10, et 6.11

Dans toutes ces fonctions, qui comportent une correspondance de plans ou de points, il est possible de 

d’int�grer un d�calage fixe (avec une valeur � d�finir) ou flottant 

Exemple :

Plan sur plan mati�re cot� oppos�e + fixe 10mm Plan sur plan mati�re cot� oppos�e + flottante

La cote de 10 mm est en vert : contrainte dont le 
changement de valeur change l’assemblage

La cote quelconque est en bleu : cote d�pendante
dont le changement de valeur ne change pas
l’assemblage

6.2 plan sur plan mati�re c�t� opos�
Permet de faire correspondre 2 plans de mani�re � ce que les mati�res des 2 pi�ces soient de part et 
d’autre des plans 

Fixe 0mm Fixe 10mm Flottante
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6.3 plan sur plan mati�re de m�me cot�
Permet de faire correspondre 2 plans de mani�re � ce que les mati�res des 2 pi�ces soient du m�me 
cot� des plans 

Fixe 0mm Fixe 10mm Flottante

6.4 coaxialit� 

6.5 pivot

Correspond � + 

6.6 parall�lisme
Met 2 plans ou 2 arr�tes parall�les � une certaine distance (fixe ou flottante)

6.7 correspondance 
Met 2 points � une certaine distance (fixe ou flottante)

6.8 angle 
Met un angle entre 2 plans ou 2 ar�tes

6.9 tangence 

6.10 assemblage rapide
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MISE EN PLAN AVEC SOLID EDGE (*.dft)
1/ - FONCTIONNALITES GENERALES :
Le contexte � Draft � � beaucoup de point commun avec les autres contextes de Solid Edge. Les particularit� sont 
surtout dans la barre d’outils Mises en plan :

Regardons un peu plus en d�tail les fonctions propos�es par la barre d’outils � Mises en plan � :

Outil de s�lection

Assistant vues en plan

Cr�ation d’une vue � partir d’une autre

Cr�ation de vue auxiliaires hors direction 
verticale ou horizontale

Cr�ation d’un Plan de coupe

cr�ation vue en coupe et cr�ation de 
coupe locale

Vue de d�tail

Mettre vue � jour

Fonctions permettant la 
cr�ation de vues et 

nomenclature

Cr�ation de nomenclature automatique

R�aliser une vue de dessin 2D (qui peut �tre d�plac� ind�pendamment)

Smartdimension (cotation 
dimensionnelle intrins�que)
Cotation dimensionnelle 
relative : distance, angle,…
R�cup�rer cotes d�finit dans le 
mod�le volumique de la vue

Fonctions permettant 
l’habillage des vues :

- cotation
- axes

Traits d’axe, centre et per�ages

Amorce, bulle et l�gende

Rugosit�, soudure et �tat des ar�tes
Fonctions permettant la 
cr�ation de rep�rage et 

sp�cifications 
g�om�triques Tol�rance g�om�trique, r�f�rence et cible

D�finition de texte Texte et table de caract�res

Arbre de cr�ation 
des vues

Barre d’outils : 
Mises en plan

Barre d’outils : 
Dessin

(pas forc�ment 
n�cessaire)
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2/ - ETAPES DE MISE EN PLAN D’UNE PIECE :Dessin de D�finition

 CHOISIR LA MISE EN PAGE :
Menu fichier/mise en page …

 PLACER DES VUES

Placer des vues de la pi�ce sur la feuille de dessin
Dans la barre d’outils Mises en plan, Utiliser la fonction Assistant – Vues en plan 

Pour changer la disposition de la vue de face : bouton et 
Placer une vue de d�tail

- bouton de la barre d’outil Mises en plan

 LA COTATION

R�cup�rer des cotes et les organiser

- Dans la barre d’outils Mises en plan : sur le bouton 
Supprimer et Ajouter des cotes � une vue de mise en plan

- bouton de la barre d’outils Mise en plan pour d�finir des cotes intrins�ques

- bouton de la barre d’outils Mise en plan (le petit triangle noir dans le coin inf�rieur droit indique qu’il existe un 

sous menu permettant d’autre possibilit� de cotation comme la cotation d’angle ).
Positionner des traits d’axes

- bouton pour axe de r�volution ou axe de sym�trie

- bouton pour la mise en place de traits d’axes passants par une centre

Placer une tol�rance g�om�trique

bouton de la barre d’outils de Mises en plan.
Pour positionner le rep�rage de la surface de r�f�rence :

- sur le bouton 
Habiller une cote

Pour affecter une tol�rance � une cote :

- sur la cote � habiller qui change de couleur. La barre d’�tape qui s’affiche permet l’habillage

Cr�er une zone texte

sur le bouton . On peut modifier les caract�ristiques du texte comme un traitement de texte

3/ - ETAPES DE MISE EN PLAN D’UN ASSEMBLAGE : Dessin 
d’Ensemble

 Mise en page et positionnement de vues standards

Choisir la mise en page pour le dessin d’ensemble de la scie sauteuse
Menu Fichier/Mise en page …



17

D�finir la position de l’assemblage permettant la meilleure compr�hension
Afin de faciliter la compr�hension des vues, il est peut �tre n�cessaire de mettre l’assemblage dans une position 
particuli�re. Ceci se passera dans le contexte Assemblage. Voir la partie r�alisation d’un assemblage (relations, 
d�placements)
Placer la vue de face sur la feuille de dessin
POUR POUVOIR REALISER UNE VUE DE MISE EN PLAN D’UN ASSEMBLAGE AVEC L’ASSISTANT – VUES EN 
PLAN, IL EST NECESSAIRE D’OUVRIR DANS SOLIDEDGE LA PIECE PRINCIPALE DE L’ASSEMBLAGE.
Le reste se fait comme pour la mise en place de vue avec une pi�ce. Utiliser la fonction Assistant – Vues en plan 

 Positionner une vue en coupe

Placer un plan de coupe

sur de la barre d’outils Mises en plan pour d�finir le plan de coupe
Cr�er la vue de gauche coup�e

sur (attention ce bouton peut se trouver dans le sous menu, pour cela vous aider du petit triangle noir pour 

tirer sur le sous menu) et sur le plan de coupe
Supprimer les hachures de pi�ces

- sur la vue en coupe ( elle s’encadre de rouge) et dans le menu qui appara�t sur Propri�t�s.
- Dans l’onglet Affichage on va modifier des s�lections pour que certaines pi�ces ne soient pas hachur�es.

Cr�er des lignes de rupture

- sur une vue ( elle s’encadre de rouge) et dans le menu qui appara�t sur Ajouter des lignes de 
rupture.

 Positionner une vue �clat�e

Cr�er une vue �clat�e d’un assemblage
Ouvrir l’assemblage � �clater

- dans le menu environnement/vue �clat�e.

- sur de la barre Vue �clat�e. 
Positionner la vue �clat�e en perspective dans la mise en plan

Dans la barre Mises en plan, sur le bouton Assistant – Vues en plan 

 Positionner une cote fonctionnelle

Pour cr�er la cote fonctionnelle voir : Supprimer et Ajouter des cotes � une vue de mise en plan du chapitre 3 de la 
partie � Mise en plan d’une pi�ce �.
Habiller la cote fonctionnelle

- sur la cote fonctionnelle � habiller. Elle se met en sur brillance.

- sur de la barre d’�tape.

 Cr�er une nomenclature de l’ensemble

Renseigner les propri�t�s des pi�ces de l’assemblage
Renseigner les propri�t�s de toutes les fichiers pi�ces (*.prt) constituants l’assemblage
Remarque : Il est important de r�aliser cette op�ration pendant la cr�ation de la pi�ce afin de gagner du temps � la 
cr�ation de la nomenclature
Cr�er la nomenclature

- sur le bouton Nomenclature .
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EXERCICE D’APPLICATION DE SOLID CONCEPT

SCIE SAUTEUSE
OBJECTIFS :

- Cr�ation des pi�ces : 1. Carr�,
2. Excentrique,
3. Axe,
4. B�ti,
5. Porte-lame

- Assemblage du syst�me m�canique.
- Mise en plan d’une pi�ce.

FONCTIONS UTILISEES :

- En mode nouvelle pi�ce :

Esquisse - param�trage

Volumique

- En mode nouvel assemblage et mise en plan :

Axe
Porte lame

Carr�
Excentrique

B�ti
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CARRE
 Afin de r�aliser le carr�, ouvrir un nouveau mod�le avec dans le menu Fichiers/Nouveau ou cliquer dans la 

barre de boutons sur l'ic�ne Nouvelle pi�ce et choisir normal.par
Cr�ation du cube

 Cliquer sur  
 Choisir un plan de construction

 Cr�er un rectangle en cliquant sur  .
Rentrer les dimensions dans la barre. 

 Positionner l’esquisse du rectangle
 Cliquer sur fin.
 vous pouvez aussi ne pas indiquer les dimensions du 
rectangle. Vous le coterez alors en cliquant sur puis 
sur les segments 

 Entrer la valeur d’extrusion
 Choisir le cot� d’extrusion ( en d�pla�ant la sourie)
 Cliquer sur fin

Cr�ation d’un trou d�bouchant 
de diam�tre de 10 mm

 Cliquer sur 
 Choisir un plan d’esquisse sur la pi�ce (face 20 *30)

 Cliquer sur puis sur dans la barre de 
d�finition pour indiquer les param�tre de per�age :
Type : simple ; Diam�tre : 10 mm ; Prolongement : A 
travers tous (bouton) e clic sur OK

 Positionner le cercle sur la face avant du cube et Esc
 Coter la position du centre du cercle : cr�ation de la 

cote 10 mm : 

Cliquer sur � cotation � 
Cliquer sur le centre du cercle (vous savez 

que vous s�lectionnez le centre du cercle 

lorsque vous voyez le curseur : )
Cliquer sur l’ar�te du cube ( vous savez que 

vous etes sur l’ar�te lorsque elle devient 
rouge).

Si la cote n’est pas bonne : la changer 
directement dans la barre de d�finition.

 Cr�er la cote de 15 mm
 Cliquer sur Fin.
 Choisir le sens d’extrusion par enl�vement de mati�re 

en d�pla�ant la souris ainsi que le type de 
prolongement (par exemple a travers tous) en cliquant 

sur dans la barre de d�finition.
 Cliquer sur Fin
 (annuler pour finir la fonction technologique)
 Lors de la d�finition, ne pas coter le diam�tre du trou.
La dimension du per�age est donn�e dans la fen�tre 
param�trage du per�age

Pour enregistrer votre pi�ce : 
Cr�er un sous r�pertoire portant votre nom et � scie � (nom_scie) dans le r�pertoire de travail
Enregistrer votre pi�ce dans le r�pertoire : � fichier/enregistrer/ � : appeler la pi�ce � carre �
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EXCENTRIQUE

 Afin de r�aliser l’exentrique avant, cr�er une nouvelle pi�ce dans le menu Fichiers/Nouveau/normal.par

1 : La partie avant de l’axe est 
r�alis�e par r�volution.

 Cliquer sur , puis sur un plan de 
construction (cette ic�ne peut ne pas 
�tre directement disponible, il fait 

partie de qui 
est accessible en cliquant sur le petit 
triangle noir de l’ic�ne).          

 Cr�er le contour en respectant 
globalement la forme g�n�rale 
propos�e ci-contre. 

Nous allons utiliser les fonctions de 
param�trage pour l’arranger.

1 : rendre horizontal le segment du 

haut en cliquant sur puis sur le 
segment puis sur une des extr�mit�s 
du segment.

2 : rendre co�ncidant les deux traits 

verticaux :cliquer sur puis sur les 
deux segments.

3 : cr�er l’axe de r�volution en 

cliquant sur 

4 : rendre co�ncidant le plan 
horizontal et l’axe de r�volution en 

cliquant sur puis sur les deux 
segments

5 : mettre en place toutes les cotes

6 : ajuster les cotes.

7� : cliquer sur Fin

 Dans la barre outil :

Indiquer comme angle 360� ou 

cliquer directement sur de la 
barre d’outil.

R�sultat � obtenir

3�.rendre ce 
segment axe 
de rotation

2 : rendre 
co�ncidant 
les deux 
segments.

1 : Rendre 
horizontal 
ce segment

5 : Mettre en place 
les cotes
6 : Ajuster les cotes

Ex�cuter la 
r�volution

4�.rendre 
co�ncidant l’axe
avec le plan 
horizontal 

6
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2 : Cr�ation du t�ton

 Cliquer sur 
 Cliquer sur la face choisie pour 

dessiner le cercle (fig 1)
 Dessinez un cercle de diam�tre 12, 

positionnez son centre par rapport au 
centre du disque (cote de 19.5) ainsi 
que sur le plan vertical (fig 2). 

(Si cela n’a pas �t� fait vous pouvez faire 
correspondre le centre du cercle avec le 
plan vertical avec la commande 

connecter  )
 Cliquer sur fin
 R�aliser par extrusion un t�ton de 

longueur de 40 mm 
 Indiquer la longueur d’extrusion 

(40 mm) dans la barre de 
d�finition :

 avec la souris choisir le sens 
d’extrusion (fig 3)

 Cliquer sur fin puis Annuler

Figure 1

Figure 2

Figure 3

R�sultat � obtenir

3 : Cr�ation du 
trou de goupille

 Faire appara�tre tout d’abord l’axe de 

r�volution en cliquent sur . Dans 
la fen�tre demander a afficher les 
axes 

 cliquer sur l’ic�ne per�age 
 Selectionner le plan contenant les 

axes du t�ton et de la pi�ce en 
cliquant directement dessus ou en le 
s�lectionnant dans le pathfinder 

 cliquer sur pour indiquer le 
diam�tre du per�age (4mm) 

 Tracer le cercle en le positionnant de 
fa�on co�ncidence avec l’axe de 
r�volution. (le curseur doit �tre de la 

forme )
 Mettre en place la cote 10 mm (entre 

le centre du cercle et la face) 
 Cliquer sur fin

 Cliquer sur pour percer a travers 
tous

 En d�pla�ant la souris, choisir un 
per�age sym�trique par rapport au 
plan (voir fig 4 : fl�che rouge dans les 
2 sens)

 Cliquer sur fin puis Annuler

Figure 4

R�sultat � obtenir

Enregistrez votre pi�ce en l’appelant � excentrique �

Face de 
construction

Axe de 
r�f�rence

Per�age 
sym�trique

Affichage Axe 

plan contenant 
les axes du t�ton 

et de la pi�ce
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AXE

 Afin de r�aliser l’axe arri�re, ouvrir une nouvelle pi�ce avec dans le menu Fichiers/Nouveau/normal.par

Cr�ation de l’axe arri�re.

 Cliquer sur , choisir un plan de construction 
 Dessiner le contour de l’arbre (voir les cotes ci-

dessous). 
Remarque : faire un premier dessin � la vol�e, faire les 
chanfreins, mettre en place les cotes et les ajuster (voir 
fig. 1). Transformez le segment du bas en axe de 

r�volution en cliquant sur puis co�ncidences avec le 

plan horizontal 
 Cliquez sur fin

 Cliquez sur , pour une r�volution de 360
Cliquez sur l’axe de r�volution, puis sur un trait du 
contour.

Figure 1

.

Cr�ation du trou de goupille

 Faire un trou de goupille de 
diam�tre 4 mm, situ� � 8 mm du 
bout de l’arbre.

(Pensez � faire appara�tre l’axe de la 
pi�ce afin de pouvoir positionner le 
trou de goupille. Utiliser la fonction 

per�age )

Cr�ation du tenon au bout de l’arbre

 Cliquer sur 
 Changer le plan de construction (extr�mit� de l’axe). 
 Dessiner le rectangle, le coter
(remarque : la position angulaire par rapport au trou de goupille n’a 
pas d’importance)
 Extruder ce contour sur 10mm 

(voir le r�sultat en haut de la page)
Enregistrer votre pi�ce en l’appelant � axe �

Plan de construction

Segment 
transform� en Axe

Utiliser co�ncidence pour 
positionner l’esquisse sur 
l’axe de r�volution

Utiliser la fonction � chanfrein � 
angle 45� de 1mm

22

O O



23

BATI

 Afin de r�aliser b�ti avant, cr�er une nouvelle pi�ce dans le menu Fichiers/Nouveau/normal.par

En utilisant la fonction Ajout de 

mati�re par extrusion :

R�aliser le volume de base du b�ti en 
tra�ant l’esquisse suivante 

(longueur : 50 ) 

En utilisant la fonction per�age 

:

Percer un trou dans la face courante 
de rayon 8 mm et d�bouchant.

Pour d�finir les cotes de 

positionnement (65& 25) utilisez :

En utilisant la fonction per�age 

:

Percer un trou esquiss� dans la face 
courante

Trou lam�, diam�tre per�age 24, 
diam�tre lamage 28, profondeur 
lamage 28.

Face de 
construction

Face de 
construction
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En utilisant la fonction Cong�s multiples :

R�aliser des arrondis sur les arr�tes ext�rieures 

 Choisir un rayon de 5mm
 Puis cliquer sur les arr�tes 

 Valider la s�lection
 Cliquer sur Aper�u 
 Cliquer sur fin puis Annuler

En utilisant la fonction coque :

Creuser la pi�ce pour lui donner une �paisseur de 1.5 mm 

 Remplir la valeur de l’�paisseur
 S�lectionner d�calage vers l’int�rieur (par d�faut)
 Cliquer les 2 faces que vous voulez creuser.
 Valider

 Cliquer sur Aper�u 
 Cliquer sur fin 

Pour voir comment r�agit le modeleur volumique, 
d�placer dans le pathfinder une fonction � l’aide de la 
souris.

Par exemple un trou d�plac� en fin de la construction

Remarquer que la coque va porter sur le solide sans le 
trou et qu’elle sera perc�e ensuite. D’o� une diff�rence de 
r�sultat

Remettre le gestionnaire dans le bon ordre

Enregistrer votre pi�ce en l’appelant � corps �

Changement 
dans le 
gestionnaire

La coque 
n’est 
plus 
autour 
du trou
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PORTE-
LAME

 Afin de r�aliser le porte lame avant, cr�er une nouvelle pi�ce dans le menu Fichiers/Nouveau/normal.par

Cr�er la partie sup�rieure du porte lame

Puis ajouter la partie 
inf�rieure ainsi que la lame

Biseauter l’extr�mit� de la lame avec 
la fonction volumique Chanfreins 

multiples 

 Cliquer sur puis sur pour 
choisir l’option � deux retraits �
 Cliquer sur la surface en bout
 Valider cette surface en cliquant 

sur 
 S�lectionner l’arr�te � chanfreiner 
et rentrer les 2 valeurs de retrait 5 et 
10mm

 Cliquer sur 
 Cliquer sur Fin puis Annuler

Surface 
r�f�rence

Segment � 
chanfreiner
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Entailler en utilisant la 
fonction volumique 
Enlever la mati�re par 
extrusion 

Choisir la face de la 
lame comme plan de 
construction 

Tracer l’esquisse de 
l’entaille et la 
param�trer

Dupliquer l’entaille par la 
fonction volumique Copier en 

r�seau lin�aire 

 S�lectionner la fonction 
technologique � copier cliquer 

sur et valider ( )

( : copie de fonction 
technologique)

 Cliquez sue le plan de 
r�f�rence 

 S�lectionnez le type de 
matrice : fixe

 Indiquez le nombre 
d’it�ration sur X (8) et sur Y 
(1)

 Indiquez la distance des 
copies sur X (5.33)

 Indiquer le 1er pt sur le 
bord de la dent ainsi que le 
2me sur l’arr�te

 Cliquer sur Fin

 Cliquer sur Fin pour sortir 
de la Fonction

Enregistrer votre pi�ce en l’appelant � porte-lame �

Fonction entaille

Plan ref.

Esquisse 

1er point 2me point
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ASSEMBLAGE

Cr�ation d’un assemblage (trois m�thodes sont � votre disposition ; les deux premi�res sont les plus rapides)

 Bouton cliquer sur “nouvel assemblage” 

 Bouton (disponible uniquement si vous n’avez aucuns �l�ments ouverts)
 Fichier / Nouveau / Normal.asm.

Cr�ation d’un sous- assemblage
AXE + EXENTRIQUE + ROULEMENT

A) 1er contrainte de mise en position

Cliquer sur afin de faire appara�tre les pi�ces 
cr�es pr�c�demment. Apr�s avoir s�lectionner le 
bon r�pertoire, cliquer sur l’axe (axe.par) et faite 
le glisser dans la fen�tre principale.

Cliquer sur pour faire appara�tre le pathfinder. 
S�lectionner l’axe, remarquez, dans la partie 
contrainte, que la premi�re pi�ce de l’assemblage 
est par d�faut Fixe.

Cliquer sur afin de faire glisser l‘Excentrique 
(excentrique .par) dans la fen�tre principale.

Cliquer sur afin d’appliquer un contrainte de 
coaxialit� entre l’excentrique et l’axe. S�lectionner 
la surface sur l’excentrique.

 V�rifier lors de la cr�ation de la contrainte 

d’alignement d’axe que l’ic�ne  est s�lectionner 
afin que la rotation soit d�v�rouill�e.

S�lectionner l’axe puis la surface cylindrique du 
t�ton de l’excentrique. Cliquer sur OK. 

Si la pi�ce ajout�e se trouve dans le mauvais 
sens, appuyer sur Echap. du clavier pour quitter 
le mode � d�finition de contrainte �. La 
s�lectionner dans le pathfinder, cliquer avec le 
bouton droit de la souris sur la contrainte dans le 
pathfinder afin de la basculer.

 Vous pouvez � tout moment �valuer les mouvements 
possible d’une pi�ce en : 

cliquant sur 
S�lectionner la pi�ce � d�placer
Cliquer sur l’ic�ne correspondant au type de 

mouvement � effectuer (translation, rotation, mvt 

libre )
Faire bouger la pi�ce en translatant la souris tout 

en maintenant le bouton appuy�.

Premi�re pi�ce de 
l’assemblage

Contrainte sur la 
pi�ce

2� Sectionner l’axe

3� Sectionner la 
surface sur l’axe

Contrainte bascul�e

1� s�lectionner le cylindre 
sur excentrique
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B) 2me contrainte de mise en position
Revenir en mode � d�finition des contraintes � de 

l’excentrique en s�lectionnant la pi�ce puis en 

cliquant sur   

Cliquer sur afin d’appliquer un contrainte de 
coaxialit� entre le trou de goupille de l’excentrique 
et celui de l’Axe.

Cliquer sur le trou de goupille de l’excentrique 
Cliquer l’Axe.
Cliquer le trou de goupille de l’axe.
Cliquer sur OK

Insertion d’�l�ments param�tr�s 

Cliquer sur la l’ic�ne correspondant au lancement 

de la macro � biblioth�que � ici . (attention : 
cette ic�ne peut chang� suivant l’installation)

S�lectionner la fiche � Roulements � puis le 
type : � Une rang�e de bille, � contact radial � 
puis validez

Renseignez les dimensions : diam�tre 
int�rieur :12mm et ext�rieur : 28 mm puis validez

D�placer, si n�cessaire, le roulement en utilisant 

la commande 

Dans le pathfinder, s�lectionner le roulement

. Cliquez sur . Choisir le type de relation : 

alignement d’axe S�lectionner le cylindre 
int�rieur du roulement, l’axe puis le cylindre de 
l’axe. Cliquez sur ok

Choisir le type de relation suivante : raccorder  

S�lectionner le plan du roulement, l’axe puis 
le plan de l’�paulement de l’axe. Cliquez sur ok

La pathfinder montre maintenant que 
l’assemblage est compos� de 3 pi�ces dont une 
qui n’est pas compl�tement mise en position .

Le roulement peu tourner par rapport a l’axe.
En cliquant sur les pi�ces, les contraintes 
apparaissent dans la partie inf�rieure du 
pathfinder. En cliquant dessus vous pouvez les 
faire appara�tre.

Contrainte 
Cylindres � 
s�lectionner

Contrainte 
Cylindres � 
s�lectionner

Contrainte 
plans � 

s�lectionner

Pi�ce poss�dant un 
ou plusieurs degr�s 

de libert�
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Faire de m�me pour le second roulement (les 
roulement sont situ�s de part et d’autre de 
l’�paulement de l’Axe). .

Enregistrer l’assemblage 
axe-excen-roul.asm

Cr�ation de l’assemblage complet

Cr�er un nouvel assemblage.
Fichier / Nouveau / Normal.asm.

Ins�rer en premi�re pi�ce le corps 
(corps.par). Remarqu� que par d�faut la 
pi�ce est fixe

Ins�rer ensuite le sous assemblage cr�� 
pr�c�demment

Choisir le type de relation : alignement d’axe 

. S�lectionner le roulement puis la surface 
cylindrique ext�rieur. S�lectionner ensuite le 
corps puis l’al�sage du corps.

Cliquer sur OK  
Choisir le type de relation suivante : raccorder  

. S�lectionner le roulement puis la surface 
plane ext�rieur. S�lectionner ensuite le corps 
puis le plan au fond de l’al�sage.

Cliquer sur OK  

 Vous pouvez � tout moments inverser les 
contraintes si les pi�ces se � pr�sentent du 
mauvais sens �(voir assemblage excentrique) 

 Ne pas oublier de rendre le sous assemblage 
flottant pour que les diff�rents mouvements 
possible du sous assemblage axe-excen-roul
reste possible dans l’assemblage total. 

Cliquer avec bouton droit de la souris sur le 
sous assemblage du pathfinder et s�lectionner : 
assemblage ajustable (l’ic�ne de l’assemblage 

se transforme en  )

 Positionner le carr� dans l’excentrique

ins�rez le carr� carre.par 

 alignement d’axe entre l’al�sage du 
carr� et le cylindre de l’excentrique 

Faces cylindriques

Faces planes

Mise en position 
du carr�
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 Positionner le porte lame

 raccorder le plan du dessus du carr� 
avec le plan du dessus de la rainure du 
porte lame

 raccorder le plan vertical du carr� 
avec le plan du fond de la rainure du 
porte lame

 alignement d’axe entre l’al�sage du 
corps et le cylindre du porte lame.

L’assemblage est termin�. Cependant vous 
pouvez constater qu’il y a un probl�me 
d’interf�rence au niveau de la liaison excentrique-
carr�-porte.lame.

Dans la suite de l’exercice, nous allons voir 
comment d�tecter cette interf�rence, la mesurer 
et modifier l’excentrique en cons�quence. 

 Enregistrer l’assemblage dans votre r�pertoire de travail. Vous remarquerez son extension : �.asm alors que les 
pi�ces sont �.par

IMPORTANT : Pour rendre agr�able l’assemblage � l’œil

 Changez les couleurs de pi�ces :
 S�lectionner la pi�ce, 

 Cliquez sur 

 S�lectionner l’onglet : face

 Choisir la Nuance,
la Saturation,
l’Intensit�.

 Cliquer sur OK

Mise en position 
de l’excentrique
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Modification d’une dimension
1er solution de recherche d’une interf�rence entre les 
pi�ces
 Cliquez sur inspection/distance minimale
 S�lectionner comme type d’�l�ment : surface
 Cliquer sur la surface en bout de l’excentrique et sur 

la surface verticale du carr�
 Lire dans la fen�tre Distance minimale 

La distance 
suivant l’axe X

ici 13mm

Nous allons r�duire la longueur de l’excentrique de 14 mm 
afin de s’assurer d’un jeu de 1mm entre l’excentrique et le 
porte-lame

 Cliquer avec le bouton droit de la souris sur le sous-
assemblage axe-excen-rou.asm et s�lectionner Ouvrir

 Cliquer avec le bouton droit de la souris sur 
l’excentrique et s�lectionner Edition

 Cliquer avec le bouton droit de la souris sur l’ajout de 
mati�re correspondant � l’excentrique et s�lectionner 
Edition dynamique

 Cliquer sur la cote 40. La modifier dans le champ 
appropri� : 26 mm. Valider

 Quittez en appuyant sur la touche Echap

 Cliquer sur Fichier/Fermer puis validez la mise � jour  
du sous assemblage. L’assemblage total est 
automatiquement mise � jour.

2me solution de recherche d’une interf�rence entre les 
pi�ces

Nous pouvons constater un probl�me d’interf�rence entre 
t�ton excentrique-carre et excentrique-carr�. Pour 
d�terminer l’interf�rence entre ces 2 pi�ce nous allons 
utiliser la fonction : v�rifier les interf�rences

 Cliquez sur Inspection/v�rifier les interf�rences …

 Cliquez sur pour avoir acc�s aux options 
d’interf�rences :
Cochez Ensemble de s�lection 2
Cocher Afficher les volumes d’interf�rence
Cocher Enregistrer en tant que pi�ce cliquer sur 

OK

 S�lectionnez le carr� et valider 

 S�lectionner l’excentrique et cliquer sur 

Cote � 
modifier

Modification 
Mise � jour

Plans � 
s�lectionner

Pi�ce : 
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 Une pi�ce nomm�e    � �t� cr�er. 
Elle n’est pas visible directement. Cliquer avec bouton 
droit sur et s�lectionner Afficher 
seulement. Tout dispara�t, Double cliquer ensuite sur 

le solide interf�rence s’affiche alors.

 Cliquez sur inspection/information sur l’�l�ment
pour relever les informations n�cessaire au changement 
du carr�.

Nous en d�duisons qu’il faudra augmenter le diam�tre du 
trou du carr� de 2 mm et r�duire la longueur du carr� de 3 
mm

 Cliquer sur Echap du clavier

 Cliquer sur avec bouton droit de la 
souris et s�lectionner Afficher tout

 Modifier le carr� en cons�quence en l’�ditant.

 Vous pouvez effacer la pi�ce qui 
nous a permis de d�terminer les probl�mes de collision.

 Vous pouvez tester la cin�matique de l’assemblage :

cliquez sur , 
S�lectionnez le type de mouvement � engendrer 

ici rotation,
S�lectionnez l’axe du sous assemblage axe-

excen-rou
Cliquez en bougeant la souris pour imposer une 

rotation a l’axe.

 Si au cours de l’exercice vous fermez l’assemblage, 
lors d’une r�ouverture ult�rieure, les pi�ces se sont pas 
disponibles  (l’ic�ne relatif � la pi�ce est gris�e au lieu 
d’�tre orange). C’est � dire qu’elle sont visible � l’affichage 
de l’assemblage, mais elles ne sont pas utilisable en tant 
que tel.
Pour les rendre disponible, cliquez avec bouton droit de la 
souris sur le nom de la pi�ce et s�lectionner la 
commande :rendre disponible. Pour rendre disponible 
toute les pi�ces d’un assemblage faite la m�me op�ration 
mais sur le nom de l’assemblage

Solide d’interf�rence

Bravo !

Mais vous l’avez sans doute remarqu� : il manque la goupille entre l’axe et l’excentrique. 
A vous de jouer !
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MISE EN PLAN D’UNE PIECE
Dessin de D�finition

 CHOISIR LA MISE EN PAGE
OBJECTIFS :

- Choisir la mise en page dans le contexte DRAFT de Solid Edge.
- Remplir le cartouche.

Ouvrir l’application de � mise en plan � (DRAFT)
Remarque :

- a l’ouverture de l’application vous obtenez par d�faut une feuille de type 
A4 Vertical avec un cartouche.

- On peut aussi ouvrir le contexte Draft � partir d’un autre contexte SE en 
cliquant sur Nouveau du menu Fichier et en choisissant le mod�le (Ex : 
Normal.dft)

sur 
OU

Fichier/Nouveau/Normal.dft

- dans le menu Fichier, sur Mise en Page.
- Dans l’onglet Arri�re-plan choisir le format A4 

Vertical dans le menu d�roulant Feuille 
d’arri�re-plan

- sur OK

Remarque : dans l’onglet Arri�re-plan, l’arri�re-plan est
automatiquement associ� � un format de feuille. Il est 

aussi possible de conserver uniquement la taille de mise 
en page en d�cochant la  afficher l’arri�re plan.

Choisir une autre taille de feuille de mise en plan

- dans le menu Fichier, sur Propri�t�s du 
fichier

- dans l’onglet R�sum�, compl�ter les champs de 
propri�t�s n�cessaires au renseignement du 
cartouche. Application :

� Porte lame de la scie sauteuse �
Attention : les intitul�s des champs de propri�t�s � 
compl�ter ne correspondent pas � la d�nomination des 
cases dans le cartouche. Voir tableau des 
correspondances ci-dessous :

Propri�t�s Cartouche
Titre Ensemble
Sujet Sous-Ensemble

Cat�gorie Pi�ce
Soci�t� Groupe
Auteur Dessin� par

Commentaires Mati�re

 la date se met � jour automatiquement quand on 
enregistre le document.

- sur OK
Comme le cartouche n’est pas mis � jour de fa�on 

automatique : sur de la barre d’outil verticale de 
Mises en Plan.

Remplir le cartouche
vous allez renseigner certaines propri�t�s du document 
de mise en plan afin quelles apparaissent 
automatiquement dans le cartouche :
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 PLACER DES VUES
OBJECTIFS : 

- R�gler les options de l’assistant � vue en plan � .
- D�finir l’orientation de la vue principale de la pi�ce.
- D�finir les vues suppl�mentaires.
- Cr�er une vue de d�tail.
- Organiser la feuille de dessin.

V�rifier que l’on utilise bien une projection de type � premier angle � (norme 
ISO et DIN) :

S�lectionner le menu Outil/Options et visualiser l’onglet 
Normes de dessin

Placer des vues de la pi�ce sur la feuille de dessin
Dans la barre d’outils Mises en plan situ�e du c�t� gauche de la fen�tre SE, sur Assistant – Vues en plan 

Dans la fen�tre � s�lectionner le mod�le �, Rechercher et ouvrir le fichier de la pi�ce � mettre en plan.
Soit porte-lame.par

Dans � Assistant – Cr�ation de vues en plan �, R�gler 
les param�tres � Options de la vue en plan de pi�ce ou 

de t�lerie �. Assurez-vous que les param�tres 
s�lectionn�s correspondant � ceux de l’illustration ci-

contre. Et sur suivant.

Dans l’onglet � Orientation de la vue en plan � de la 

bo�te de dialogue � Assistant – Vues en plan �, sur 
le bouton Personnaliser.

La bo�te de dialogue � Orientation personnalis�e � 
s’ouvre et affiche l’orientation par d�faut de la pi�ce. C’est 

cette orientation qui sera la vue de face.

Il est possible de modifier l’orientation de la pi�ce en vue 
de face afin de la rendre plus significative, ainsi que les 

vues qui en d�coulent.

Pour changer la disposition de la vue de face :

- sur le bouton du bandeau d’affichage 
� Orientation personnalis�e �.

- Faire tourner la pi�ce pour obtenir une position la 
plus proche de la vue de face que vous d�sirez. 
On peut faire tourner la pi�ce soit en la faisant 
tourner autour du rep�re de rotation, soit autour 
d’un axe.

- sur 

- sur la silhouette, sur un plan du volume qui 
sera visible sur la vue de face. Cette surface vient 

se positionner en regard. Voir aussi la touche 
qui peut ramener la vue en direction normale.

Surface qui peut �tre 
s�lectionn�e pour 

�tre en regard
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Une fois l’orientation ci-contre obtenue, sur Fermer.

Remarque : dans le cadre orientation personnalis�e, pour 

orienter la pi�ce on peut aussi utiliser la fonction qui 
ouvre une bo�te :

sur les ronds verts de la bo�te Vues communes afin 
de faire pivoter la pi�ce est obtenir ainsi l’orientation qui 
servira de vue de face.

Dans le cadre Disposition de la mise en plan, sur la 

vue de dessous et la vue de gauche et ensuite sur le 
bouton Fin.

Un cadre mobile est accroch� � votre curseur de souris.

Ce cadre correspond � la surface totale que vont occuper 
les trois vues s�lectionn�es.

A vous de choisir l’emplacement souhait� et pour 
d�poser les vues.

Remarques :

- si l’�chelle des vues ne convient pas. sur une 
des vues ( elle s’encadre de rouge) et dans le 

menu qui appara�t sur Propri�t�s. Dans 
l’onglet G�n�ral vous pouvez modifier l’Echelle 

de la vue et sur OK.
- Il est possible de d�placer une vue en la 

maintenant s�lectionn�e et en la d�pla�ant avec 
la souris. Afin de conserver la projection 
horizontale et verticale les autres vues se 
d�placent aussi.

Echelle 1 :1
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attention :
- Ne pas oublier d’enregistrer r�guli�rement votre travail sous le m�me nom que 

le fichier *.par que vous utilisez et si possible dans le m�me r�pertoire afin de 
retrouver facilement les liens pour la mise � jour.

- La ma�trise de la gestion de l’affichage (zoom, cadrage, …). Et une 
comp�tence consid�r�e comme acquise pour la suite des activit�s.

Placer une vue de d�tail
- Afin de pouvoir coter clairement les dents de la lame il est possible de r�aliser une vue de d�tail d’une partie de 
celle-ci.

- sur le bouton de la barre d’outil Mises en 
plan.

- Dans la barre d’�tape choisir l’�chelle 

pour la vue de d�tail.

- pour d�finir le centre du cercle sur la vue � 
d�tailler et un autre point sur le cercle. La vue de 
d�tail s’accroche au curseur de la souris et 
positionnez la � l’endroit d�sir�.

Remarque :
- cette vue de d�tail peut se d�placer comme les 

autres vues.
- Il est possible de d�placer une annotation 

associ�e � une vue en la s�lectionnant et en la 
d�pla�ant.

Placer une vue Isom�trique

Les �tapes � suivre sont les m�mes que pour � Placer 
des vues de la pi�ce sur la feuille de dessin �. A la 
seule diff�rence que la vue de face est une vue unique en 
perspective isom�trique � l’�chelle 1 :2 comme 
repr�sent�e sur la mise en plan ci-contre.

Propri�t�s des vues
En sur une vue, il est possible d’avoir acc�s aux propri�t�s par l’interm�diaire de la barre d’�tape.

- permet d’appliquer un style de cote ( conserver ISO par d�faut).

- permet d’ajouter ou de modifier le texte d’une l�gende associ� � une vue.

- permet d’afficher le texte de l�gende.

- permet d’afficher l’�chelle de la vue.

- permet d’ouvrir la bo�te de dialogue Propri�t�s.

- permet d’afficher un type de finition de vue.

Cercle 
d�fini

Vue de 
d�tail
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 LA COTATION
OBJECTIFS : 

- R�cup�rer des cotes utilis�es pour la cr�ation du mod�le volumique.
- Supprimer et Ajouter des cotes � des vues de mise en plan.
- Positionner des traits d’axes.
- Mettre en place des cotes 3D sur une vue isom�trique.
- Placer une tol�rance g�om�trique.
- Habiller une cote.
- Cr�er une zone texte.

R�cup�rer des cotes et les organiser

- Dans la barre d’outils Mises en plan : sur le bouton 

- ensuite sur chacune des vues principales (vue de 
face, de dessous et de gauche). Les cotes de cr�ation du 

mod�le volumique se positionnent automatiquement 
suivant les vues dans lesquelles elles ont permis la 

d�finition des esquisses.

Cela donne souvent un r�sultat o� il est n�cessaire de 
r�organiser la cotation pour une meilleure lisibilit� du 

dessin.

Afin d’y voir un peu plus clair il est bon de repositionner 
les cotes et de supprimer celles qui sont surabondantes :

- pour d�placer une cote choisir l’outil de s�lection 

. sur la ligne de cote et rel�cher � l’endroit 
souhait�.

- Pour supprimer une cote, sur la cote qui se 

met en sur brillance et faites supprimer ou sur 

le bouton 

Remarque :
- si au lieu de s�lectionner la ligne de cote pour la 

d�placer, vous s�lectionner l’annotation de la 
cote, seul le texte se d�place.

- Il est aussi possible de d�placer les points 
d’attache d’une cote. Ce sont les points qui 
apparaissent en noir lorsque la cote s�lectionn�e 
est en sur brillance ( Ex : cote de 20 de la vue de 
face dont il faut d�placer les points d’attaches).

Faire de m�me pour les autres vues

Cotation r�cup�r�e

Cotation r�organis�e

Point d’attache
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Supprimer et Ajouter des cotes � une vue de mise en plan
Remarque : m�thode utilis�e aussi pour la cotation d’esquisse

Sur la vue de face vous allez supprimer la cote de 5 mm 
s�parant le haut de la pi�ce avec le plan sup�rieur de la 
rainure. Et positionner une cote de largeur de rainure :

- sur la cote pour la s�lectionner et supprimer.

- sur le bouton de la barre d’outils Mise en 

plan et sur le segment � coter. La cote 
s’accroche au curseur de la souris, il faut ensuite 
la d�poser � l’endroit souhait�e.

Une autre m�thode de cotation consiste � utiliser la 
fonctionnalit� de mesure entre �l�ments :

- sur le bouton de la barre d’outils Mise en 
plan (le petit triangle noir dans le coin inf�rieur 
droit indique qu’il existe un sous menu permettant 
d’autre possibilit� de cotation comme la cotation 

d’angle ).
- Une cote relative indiquant toujours la distance 

entre deux �l�ments g�om�triques, sur le 

premier �l�ment et ensuite sur le deuxi�me 
�l�ment. La cote s’accroche au curseur de la 
souris, il faut ensuite la d�poser � l’endroit 
souhait�e.

- Si l’on veut replacer une autre cote entre deux 

autres �l�ments, il faut faire un et choisir deux 
autres �l�ments. Sinon la fonction garde comme 
r�f�rence le premier �l�ment s�lectionn�.

Positionner des traits d’axes
- sur le bouton de la barre d’outils de 

Mises en plan. Dans la barre d’�tape vous 
pouvez choisir de d�finir un trait d’axe passant 
par deux points ou bien l’axe milieu de deux traits.

- Dans notre cas nous allons d�finir le trait d’axe de 
la rainure qui re�oit le carr�. Pour cela il faut 
v�rifier dans la barre d’�tape, que le menu 

d�roulant affiche bien .

- sur le premier trait de la rainure et ensuite 
sur le deuxi�me trait. Vous pouvez faire cette 
op�ration pour la rainure en vue de face et vue de 
gauche.

Pour les trait d’axes passant par un centre :

- sur 

- sur un arc ou un cercle et les traits d’axes 
passant par le centre se positionnent 
automatiquement

Exemple : Avant                                Apr�s

Cotes 
rajout�es

Premier �l�ment 
s�lectionn� au choix

Deuxi�me �l�ment 
s�lectionn�

1er trait � 
s�lectionner

2�me trait � 
s�lectionner
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Mettre en place des cotes 3D sur une vue isom�trique
- il est d’abord n�cessaire de v�rifier si la vue 

isom�trique accepte d’�tre cot�e en 3D. Pour cela 

sur la vue isom�trique ( elle s’encadre de 

rouge) et dans le menu qui appara�t sur 
Propri�t�s. Dans l’onglet G�n�ral cocher la case 
Cr�er des cotes 3D dans les vues 

isom�triques et sur OK.
- Pour la mise en place des cotes cela se r�alise de 

la m�me mani�re que dans l’activit� � Supprimer 
et Ajouter des cotes � une vue de mise en 
plan � du chapitre 3 la cotation.

Placer une tol�rance g�om�trique

On va mettre en place une tol�rance g�om�trique de 
parall�lisme entre les deux plans de la rainure permettant 
le guidage du carr� :

- sur le bouton de la barre d’outils de Mises 
en plan.

- Pour mettre en place une tol�rance g�om�trique 
de � repr�sentation classique � il faut que les 

deux boutons fl�ch�s de la barre 
d’�tape soit activ�s.

La barre d’�tape suivante s’affiche

On va formuler le contenu de la tol�rance g�om�trique en 
remplissant le contenu de la bo�te de dialogue 
propri�t�s :

- sur le bouton .
-
- Remplir la premi�re ligne du cadre Contenu en 

s’aidant des boutons de cette bo�te de dialogue et 
d’informations �crites :

%PR – parall�lisme -

I – s�parateur -
0.05 – intervalle de tol�rance – tap� au clavier

I – s�parateur -
A – surface de r�f�rence – tap� au clavier

- sur OK

Pour positionner la tol�rance g�om�trique sur la vue de 
gauche :

- sur l’�l�ment tol�ranc� et la tol�rance 
g�om�trique s’affiche automatiquement.

- repositionner correctement la tol�rance en 
d�pla�ant son cadre et ses points d’attache. 
Comme pour les cotes dimensionnelles.

AVANT APRES
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Pour positionner le rep�rage de la surface de r�f�rence :

- sur le bouton (� rechercher dans les sous 

menus � l’aide du petit triangle noir )

- dans la barre d’�tape � cr�ation d’une annotation 
de r�f�rence activer uniquement la fl�che simple 
et �crire le rep�rage de la surface de r�f�rence 

- sur l’�l�ment de r�f�rence et le cadre s’affiche  
automatiquement.

- repositionner correctement la tol�rance en 
d�pla�ant son cadre et ses points d’attache.

AVANT APRES

Habiller une cote

Pour affecter une tol�rance � une cote :

- sur la cote � habiller qui change de couleur. La barre d’�tape qui s’affiche est la suivante

- sur l’avant dernier bouton de la barre d’�tape ce 
qui ouvre le sous menu suivant :

- sur qui permet d’afficher deux champs � remplir. 
Chacun des champs correspondent � la valeur Maxi et 
mini de l’intervalle de tol�rance.

- Remplir les champs avec les valeurs suivantes :

et valider, la cote s’actualise.

Avant habillage

Cote avec tol�rance

Il est aussi possible de positionner horizontalement le 
texte de la cote :

- - sur la cote � orienter ( elle s’encadre de 

rouge) et dans le menu qui appara�t sur 
Propri�t�s. Dans l’onglet Texte d�finir 

l’orientation comme horizontale et sur OK.
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Cr�er une zone texte
On d�sire indiquer sur le dessin de d�finition que les 
cotes qui ne sont pas tol�ranc�es fond l’objet d’une 
tol�rance g�n�rale. Cr�ation d’une zone texte :

- sur 

- � l’endroit ou l’on veut �crire
- taper au clavier le texte
- ce texte peut �tre d�placer ou bien modifi� � 

l’aide de la barre d’�tape.

 LE DESSIN DE DEFINITION
OBJECTIFS : 

- D�finir compl�tement une mise en page de dessin de d�finition.

TRAVAIL DEMANDE
A l’aide des savoir-faire abord�s dans les chapitres pr�c�dents

- compl�ter dans sa totalit� le dessin de d�finition du PORTE LAME en vous aidant du mod�le fini repr�sent� 
ci-dessous.
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MISE EN PLAN D’UN ASSEMBLAGE
Dessin d’Ensemble

 Mise en page et positionnement de vues 
standards

OBJECTIFS :
- Choisir la mise en page dans le contexte DRAFT de Solid Edge.
- Remplir le cartouche.
- Cr�er des vues de mise en plan d’un assemblage

Choisir la mise en page pour le dessin d’ensemble de la scie sauteuse
Pour d�finir la mise en page se rapporter au :
paragraphe 1 – Choisir la mise en page de la partie 
� mise en plan d’une pi�ce (dessin de d�finition) �

Format de la feuille : A3 Horizontal
Cette activit� aura comme support, l’assemblage de la 
scie sauteuse.
le nom de fichier utilis� est : scie-sauteuse.asm

Une fois le mise en page d�finie, enregistrer la sous le 
nom de fichier : scie-sauteuse.dft
D�finir la position de l’assemblage permettant la meilleure compr�hension

Avant de r�aliser des vue de l’assemblage de la scie 
sauteuse. Il est bon de voir si celui-ci se trouve dans une 
position permettant de montrer le maximum d’informations 
au moment de la r�alisation d’une vue en coupe. C’est � 
dire de couper le maximum de pi�ces suivant leur plus 
grandes dimensions afin d’obtenir une projection 
orthogonale � claire � (ex : cylindre coup�e hors axe de 
r�volution).

Ex : vue en coupe d’un cylindre dont le plan de coupe ne 
passe pas par l’axe de r�volution (� �viter).

Remarque : dans un assemblage les pi�ces pleines ne 
seront pas coup�e, pour �vit� de surcharger la vue.

Ouvrir l’assemblage de la scie sauteuse.

S’i l’on observe la position de l’excentrique, le maneton de 
celui-ci ne passe pas par l’axe de sym�trie principal de 
l’assemblage.
Pour appr�cier cette position, il faut :

- s�lectionner dans le menu d�roulant du bouton 

Vues nomm�es , la vue de droite.

- sur repr�sentation des ar�tes visibles et 

cach�es

Cette vue nous permet d’appr�cier la position du maneton 
hors axe de sym�trie de l’ensemble.

Maneton

Axe principal 
de 

l’ensemble
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Pour faire passer l’axe de r�volution de maneton par l’axe 
de sym�trie de l’ensemble scie sauteuse, il faut appliquer 
une relation � raccorder � entre le carr� et le porte 
lame.

Pour la mise en place de relation se rapporter � la 
partie � assemblage �.

Enregistrer cette modification apport�e au fichier :
scie-sauteuse.asm

Exemple de plans s�lectionnables :

AVANT                  APRES

Revenir sur la feuille de mise en plan de la scie sauteuse pour positionner la vue de face qui sera par la suite coup�e 
pour d�finir la vue de gauche.

Placer la vue de face sur la feuille de dessin
POUR POUVOIR REALISER UNE VUE DE MISE EN PLAN D’UN ASSEMBLAGE AVEC L’ASSISTANT – VUES EN 
PLAN, IL EST NECESSAIRE D’OUVRIR DANS SOLIDEDGE LA PIECE PRINCIPALE (Exemple : corps, b�ti) DE 

L’ASSEMBLAGE. CECI POUR UNE RAISON DE LIEN ENTRE IMAGE ET VOLUME.

Dans la barre d’outils Mises en plan situ�e du c�t� gauche de la fen�tre Solid Edge, sur le bouton Assistant – Vues 
en plan 

Dans la fen�tre � s�lectionner le mod�le �, Rechercher et ouvrir le fichier de l’assemblage � mettre en plan.
Soit scie-sauteuse.asm

Dans � Assistant – Cr�ation de vues en plan �, R�gler 
les param�tres � Options de la vue en plan 

d’assemblage �. Assurez-vous que les param�tres 
s�lectionn�s correspondant � ceux de l’illustration ci-

contre. Et sur suivant.

Dans l’onglet � Orientation de la vue en plan � de la 

bo�te de dialogue � Assistant – Vues en plan �, sur 
le bouton Personnaliser.

La bo�te de dialogue � Orientation personnalis�e � 
s’ouvre et affiche l’orientation par d�faut de la pi�ce. C’est 

cette orientation qui sera la vue de face.

Il est possible de modifier l’orientation de la pi�ce en vue 
de face afin de la rendre plus significative, ainsi que les 

vues qui en d�coulent.

Plans � raccorder
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Pour changer la disposition de la vue de face :

- sur le bouton du bandeau d’affichage 
� Orientation personnalis�e �.

- Faire tourner la pi�ce pour obtenir une position la 
plus proche de la vue de face que vous d�sirez. 
On peut faire tourner la pi�ce soit en la faisant 
tourner autour du rep�re de rotation, soit autour 
d’un axe.

- sur 

- sur la silhouette, sur un plan du volume qui 
sera visible sur la vue de face. Cette surface vient 
se positionner en regard.

Une fois l’orientation ci-contre obtenue, sur Fermer.

Dans le cadre Disposition de la mise en plan, sur le 
bouton Fin.

Remarque : aucune autre vue ne sera s�lectionn�e, car 
seul nous int�resse la vue de face.

- Un cadre mobile est accroch� � votre curseur de 
souris. Ce cadre correspond � la surface totale 
que va occuper la vue de face.

- Si ce cadre et trop grand ou trop petit il est 
possible d’ajuster son �chelle en allant la modifier 

dans la barre d’�tape : 

- A vous de choisir l’emplacement souhait� et 
pour d�poser les vues.

Remarques :
- si ult�rieurement l’�chelle des vues ne convient 

pas. sur une des vues ( elle s’encadre de 

rouge) et dans le menu qui appara�t sur 
Propri�t�s. Dans l’onglet G�n�ral vous pouvez 

modifier l’Echelle de la vue et sur OK.
- Il est possible de d�placer une vue en la 

maintenant s�lectionn�e et en la d�pla�ant avec 
la souris. Afin de conserver la projection 
horizontale et verticale les autres vues se 
d�placent aussi.

Surface qui peut �tre 
s�lectionn�e pour 

�tre en regard
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 Positionner une vue en coupe
OBJECTIFS :

- Placer un plan de coupe.
- Cr�er une vue en coupe, des pi�ces non coup�es, des lignes de rupture.

Placer un plan de coupe
- sur de la barre d’outils Mises en plan

- sur la vue de face. Ceci � pour effet de placer 
la vue dans le contexte dessin avec comme 
fonction active la cr�ation de lignes par deux 

points 
- Dessiner une droite passant par le plan de 

sym�trie de l’assemblage. Cette droite deviendra 
le plan de coupe.

- sur de la barre s’�tape pour sortir 
du contexte dessin

- Le plan de coupe se positionne en sur brillance 
en fonction de la droite dessin�e. Il faut choisir le 
sens de coupe. On choisira une vue de gauche 

coup�e. Pour cela sur le c�t� droit du plan de 
coupe.

Cr�er la vue de gauche coup�e

- sur (attention ce bouton peut se trouver 
dans le sous menu, pour cela vous aider du petit 
triangle noir pour tirer sur le sous menu)

- sur le plan de coupe
- la surface apparente de la vue en coupe 

s’accroche au curseur de la souris. A vous de la 

placer correctement par � l’endroit d�sir�.

Pour faciliter la compr�hension du dessin d’ensemble et �vit� de surcharger le dessin en hachure, il est pr�f�rable 
de ne pas hachurer certaines pi�ces. Ces pi�ces peuvent �tre des pi�ces pleines (exemple : porte lame) ou bien des 
pi�ces pour qui l’enl�vement des hachures n’emp�che pas la lecture de sa morphologie (exemple : axe)
Supprimer les hachures de pi�ces

- sur la vue en coupe ( elle s’encadre de rouge) et dans le menu qui appara�t sur Propri�t�s.
- Dans l’onglet Affichage on va modifier des s�lections pour que le porte lame et l’axe ne soient pas 

hachur�s.
Pour cela :

- dans l’arborescence de gauche de l’onglet 

Affichage, sur pour 
s�lectionner le porte lame.

- pour enlever la coche du param�tre Couper.
Remarque : le petit mod�le sur le c�t� gauche du nom de 
la pi�ce perd ses hachures : 

- Faire de m�me pour la pi�ce axe.

- sur OK de la bo�te de dialogue Propri�t�s de 
la vue en plan

Droite d�finissant 
le plan de coupe

Plan de coupe

Etat du hachurage de la 
pi�ce s�lectionn�e

Case � d�cocher
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- Mettre � jour la vue en sur de la barre 
d’outils Mises en plan. Ce qui donne le r�sultat 
ci-contre.

Remarque : Il n’est pas possible de r�aliser une coupe 
locale d’une vue d�j� en coupe.

La vue de face et la vue de gauche de la scie sauteuse occupent pas mal de place sur le format A3. On veut aussi y 
rajouter une vue �clat�e en perspective et la nomenclature. Pour gagner de la place on peut mettre en place des 
lignes de rupture sur la vue de gauche au niveau de la lame qui est longue.
Cr�er des lignes de rupture

- sur la vue de gauche ( elle s’encadre de 

rouge) et dans le menu qui appara�t sur 
Ajouter des lignes de rupture.

- Dans la barre d’�tape r�gler la distance entre les 

lignes de rupture de 
- Il est possible de choisir le sens des lignes de 

rupture dans la barre d’�tape, vertical ou 

horizontal . Pour notre cas il est n�cessaire de 
positionner des lignes de rupture verticales.

- Il est possible de choisir le type de lignes de 

rupture en sur dans la barre d’�tape
- En positionnant le curseur de la souris sur la vue 

de gauche, la premi�re ligne de rupture s’y 

accroche. D�finir sa position et pour la 
d�poser.

- La deuxi�me ligne de rupture s’accroche 
automatiquement au curseur de la souris, � vous 

de la d�poser � l’endroit d�sir� pour 

- sur le bouton Fin de la barre d’�tape
Pour modifier la d�finition de lignes de rupture on peut 
obtenir � nouveau les param�tres de r�glages en :

- sur la vue concern�e

- dans la barre d’�tape qui s’affiche, sur qui 
permet d’afficher � nouveau la vue d�velopp�e 
(d�sactivation de l’action des lignes de rupture).

- sur une des lignes de rupture. La barre 
d’�tape affiche � nouveau les options de r�glage.

- Pour activer � nouveau les lignes de rupture, il 

faut s�lectionner la vue et sur le bouton 
pour l’activer � nouveau.

Lignes de rupture d�sactiv�es

Lignes de rupture activ�e

2 lignes de rupture
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 Positionner une vue �clat�e
OBJECTIFS :

- Cr�er et positionner une vue �clat�e en perspective

Avant de pouvoir mettre en plan une vue �clat�e de la scie sauteuse, il faut cr�er un �clat� de celle ci dans le 
contexte assemblage.
Cr�er une vue �clat�e d’un assemblage

- Ouvrir le fichier scie-sauteuse.asm

- dans le menu environnement/vue �clat�e.

- sur de la barre Vue �clat�e.

- sur le bouton Eclater de la barre d’�tape, 
l’�clat� se met automatiquement en place.

Remarque il est possible de modifier l’emplacement des 

pi�ces � l’aide des boutons et 

- sur le bouton Revenir de la barre d’�tape.
- Enregistrer le travail 

Positionner la vue �clat�e en perspective dans la mise en plan
Revenir dans le contexte de mise en plan de la scie sauteuse.

Dans la barre d’outils Mises en plan situ�e du c�t� gauche de la fen�tre Solid Edge, sur le bouton Assistant – Vues 
en plan 

Dans la fen�tre � s�lectionner le mod�le �, Rechercher et ouvrir le fichier de l’assemblage � mettre en plan.
Soit scie-sauteuse.asm

- Dans � Assistant – Cr�ation de vues en plan �, 
R�gler les param�tres � Options de la vue en 
plan d’assemblage �. Assurez-vous que les 
param�tres s�lectionn�s correspondant � ceux de 

l’illustration ci-contre. Et sur Fin.

Remarque : la configuration �clat� peut �tre suivi du nom 
d’utilisateur de l’ordinateur sur lequel vous travaill�.

- Modifier son �chelle en la r�glant � 1 :2

- Positionner la vue � l’endroit d�sir�e.

Choisir la configuration
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 Positionner une cote fonctionnelle
OBJECTIFS :

- Cr�er une cote fonctionnelle
- Habiller la cote fonctionnelle

Pour cr�er la cote fonctionnelle voir : Supprimer et 
Ajouter des cotes � une vue de mise en plan du chapitre 3 
de la partie � Mise en plan d’une pi�ce �.

Habiller la cote fonctionnelle

- sur la cote fonctionnelle � habiller. Elle se met en sur brillance.

- sur de la barre d’�tape.

Dans la bo�te de dialogue qui s’ouvre :
- placer le curseur d’�criture dans le champ Pr�fixe

et sur 
- placer le curseur d’�criture dans le champ Suffixe

et �crire H7 g6

- sur OK

 Cr�er une nomenclature de l’ensemble
OBJECTIFS :

- Renseigner les propri�t�s des pi�ces de l’assemblage.
- Cr�er la nomenclature.
- Positionner la nomenclature.

Renseigner les propri�t�s des pi�ces de l’assemblage
Renseigner les propri�t�s de toutes les fichiers pi�ces (*.prt) constituants l’assemblage

Remarque : Il est important de r�aliser cette op�ration pendant la cr�ation de la pi�ce afin 
de gagner du temps � la cr�ation de la nomenclature
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DANS LE CONTEXTE PIECE (PART)dans le menu 
Fichier.

- sur Propri�t�s du fichier
- dans les onglets R�sum� et Projet, compl�ter 

les champs de propri�t�s n�cessaires au 
renseignement de la ligne de nomenclature.

-

Attention : certains intitul�s des champs de 
propri�t�s � compl�ter ne correspondent pas � la 
d�nomination des cases dans la ligne de nomenclature. 
Voir tableau des correspondances ci-dessous :

Onglets Propri�t�s Nomenclature
R�sum� Titre Description
R�sum� Commentaires Commentaires
Projet Mati�re Mati�re
Projet Indice de r�vision Rev.

 la quantit� est compl�t�e automatiquement � partir 
du mod�le s�lectionn�.

- sur OK et enregistrer votre travail afin que ces 
informations soient prises en compte

Vous allez renseigner certaines propri�t�s du document 
pi�ce afin quelles apparaissent automatiquement dans la 
nomenclature :

Cr�er la nomenclature
-Revenir dans le contexte draft (dft) du plan d’ensemble de la scie sauteuse.

- sur le bouton Nomenclature .

- sur la vue �clat�e. Le bandeau d’affichage suivant appara�t :

- sur le bouton pour d�finir les param�tres de r�glages de la nomenclature.

- Dans l’onglet Tri s�lectionner les options 
indiqu�es ci-contre.

- Dans l’onglet Granularit�, sur le cadre global, 
cocher l’option Liste unitaire ( toutes les 
pi�ces).

- Dans l’onglet Bulle d�cocher l’option Nombre 
d’�l�ments.
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- sur le bouton fin du bandeau d’affichage. La nomenclature se positionne sur la page.
- Comme la nomenclature se positionne de fa�on al�atoire sur la page. Il faut ensuite travailler la mise en 

page pour positionner la nomenclature et les bulles de rep�rage afin que le dessin soit lisible. Pour cela 
s�lectionner les �l�ments et les d�placer.

- Placer aussi sur les vues de face et de gauche les axes de r�volution ou de sym�trie. Voir le chapitre 
Positionner des traits d’axes du paragraphe La cotation de la partie Mise en plan d’une pi�ce.

 Cr�er un rep�rage de pi�ces (bulles)
Si l’on ne d�sire par mettre en place une nomenclature automatique, on peut aussi rep�rer ind�pendamment les 
pi�ces d’un assemblage et ensuite cr�er la nomenclature � l’aide d’un logiciel de traitement de donn�es (ex : Excel). 
La mise en place de bulles peut aussi servir � rep�rer les surfaces d’une pi�ce.

OBJECTIFS :
- Mettre en place une bulle de rep�rage.

- sur 
- la barre d’�tape qui s’affiche permet d’indiquer le 

texte qui sera �crit dans la bulle. Il est aussi 
possible de r�gler d’autre param�tres comme : la 
forme de la bulle, la taille du texte, …

- sur la pi�ce � rep�rer ou bien un �l�ment de la 
pi�ce � rep�rer

Remarque : pour modifier le contenu d’une bulle, sur 

l’outil de s�lection , sur la bulle � modifier et 
changer les informations dans la barre d’�tape

 Le dessin d’ensemble
OBJECTIFS : 

- D�finir compl�tement une mise en page de dessin de d’ensemble.

TRAVAIL DEMANDE
A l’aide des savoir-faire abord�s dans les chapitres pr�c�dents

- compl�ter dans sa totalit� le dessin de d’ensemble de la scie sauteuse � partir d’informations suppl�mentaires 
que vous donnera le professeur.


