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Modalités

® Groupe de ~4-8 étudiant.e.s, dont au moins 4 éleves de 4IF + ouverture possible aux membres
externes

e Sujet libre ; validation de I'équipe pédagogique
Idéalement avant le début de projet

e Conditions

O  contribuer a I'un des 17 ODD/contribuer a une problématique DDRS
O avoir un impact concret/cibler une problématique concrete, en prise avec la société
ou en lien avec l'une des questions soulevées par la transition

O  motivation de I'équipe

O  implication d’autres personnes/entités (étudiant.e.s, ingénieur.e.s expert.e.s,
chercheur.euses, associatif.ve.s, alumni, etc.)

O faisabilité

O  difficulté (aspect « challenging »)

e Possibilité de continuer le projet dans le cadre de projet SMART et ouverture possible pour PPH

® Page Moodle



https://moodle.insa-lyon.fr/course/view.php?id=8188

Modalités

Séances :
e 08/02: Introduction + "La Bataille de la Tech" proposée par I'association Latitudes suivi par le démarrage des projets
A la fin de cette séance, tout le monde doit avoir son équipe projet, idéalement le sujet et la composition des
groupe-projets se fait en avance pour pouvoir démarrer la réflexion sur le sujet des la 1ére séance
22/02 : Projet
14/03 : Projet
28/03 : Projet
11/04 : Session finale avec les présentations

Lappel aux projets parmi les éléves et les partenaires va étre ouvert a partir du 01/12/2023. Vous étes fortement encouragé.e.s
a réfléchir aux sujets qui vous tiennent a coeur
Les sujets proposés vont étre disponibles sur la page Moodle du module


https://www.latitudes.cc/101-actions
https://www.latitudes.cc/

Dimensions (exemples)

TECHNIQUE

Analyse comparative de frameworks
Réalisation d’un dispositif de monitoring
environnemental en partenariat avec
une association ou des scientifiques
Réalisation d’un dispositif low tech
d’aide au suivi épidémiologique pour un
pays émergent en partenariat avec des
étudiants et scientifiques d’une
université partenaire de ce pays
Réalisation d’un logiciel de traitement
d’images pour Handicap international
dans le cadre de son programme de
déminage

Développement d’un logiciel open
source facilitant I'inclusion numérique
des personnes mal-voyantes

Analyse et optimisation inclusive d’'un
site institutionnel

Contribution a un logiciel open source
visant a protéger la vie privée des
utilisateurs

Refactoring éco-concu d’une librairie
open source

SOCIETALE

Conception et animation d’un
programme promouvant la
diversité de genre dans
I'ingénierie aupres d’un public
jeune, en partenariat avec des
alumni, des entreprises du
club IF et un réseau de
colleges

Intervention dans des MJC
(algorithmique, systéme
d’exploitation, matériel...)
Réalisation d’un audit sur une
question liée a I'exclusion
numérique en partenariat
avec une collectivité
territoriale et des chercheurs
SHS

Organisation d’'un week-end «
IT for Green » réunissant des
experts internationaux ouvert
a tout public

Réalisation d’une série de
podcasts sur I'éco-conception
de services numériques

SCIENTIFIQUE

Etat de I'art sur une question de recherche
Etude expérimentale (avec publication)

ARTISTIQUE

Création d’une nouvelle avec un focus sur une
problématique DDRS

Création d’une vidéo (fiction ou documentaire)
avec un focus sur une problématique DDRS
Création d’une BD avec un focus sur une
problématique DDRS

Création d’un jeu vidéo avec un focus sur une
problématique DDRS

METHODOLOGIQUE

Recensement, analyse et publication de bonnes
pratiques
Analyse et publication de recommandations

PEDAGOGIQUE

Conception et réalisation d’une formation en
ligne sur une problématique DDRS

Conception et réalisation d’un hackathon sur une
problématique DDRS




